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SERIE METODOLOGICA
SCOUT 2009

S$QUERIDOS VIEJOS LOBOS:

Somos el Kraal de la Manada Seeonee v, como vosotros/ds, nos hemos encontra-
do ante el reto de crear el Cuaderno de Caza (Guia de Progresién) de nuestra
Manada. Te recomendamos que antes le eches un vistazo al Manual del Scouter
de Manada, ya que ahi estd toda la informacién que necesitards para elaborar el
Cuaderno de Caza de tus Lobatos y lobatas.

En nuestra Manada tenemos 24 Lobatos y Lobatas y nos es muy dificil controlar
en qué medida estdn asimilando lo que nos proponemos que aprendan, el Cuader-
no de Caza nos ayudard a redlizar este seguimiento. Ademds de esto, motivard a
los Lobatos y garantizard que alcancen los objetivos de la huella en la que estdn.
Como ves, intentamos llevar un seguimiento individualizado de nuestros/as Loba-
tos/as siendo una herramienta Gtil para cualquier Manada.

Seguramente nuestros Lobatos y Lobatas sean distintos de los tuyos, es necesario
que conozCds sus inquietudes, qustos, manias,... para que el Cuaderno de Caza se
adapte lo mds posible a ellos/as. Puedes empezar por mirar algunos documentos
que tienes en tu grupo. Por ejemplo, en el Plan Anual de Seccién habrds concre-
tado una serie de objetivos, contenidos e indicadores de evaluacién. Estos pueden
estar reflejados en el Cuaderno de Caza. ASDE tiene una serie de documentos
(la serie 200) que te pueden ayudar mucho a la hora de redlizar el Plan Anual de
Seccién y el Cuaderno de Caza.

El resultado serd un documento flexible que servird de herramienta de trabajo en
la labor educativa de los Viejos Lobos.

Con este ejemplo de Cuaderno de Caza que te ofrecemos, pretendemos darle alas
a tu imaginacién para que lo adaptes a la redlidad de tu Manada. Puedes afiadir,
eliminar, cortar, dejarlo tal cual, cambiar el color,... sin olvidar revisarlo de vez en
cuando.

Esperamos que te sea mds fdcil emprender esta tarea.
Buena Caza

‘ ' Los Viejos Lobos de la Manada Seeonee
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Cuademo de Caza

A través de este documento queremos que entiendads qué es un Cuaderno de Caza
y que seds capaz de confeccionar uno adecuado para tu Manada.

A continuacién te damos una serie de consejos que a nosotros nos parecieron Utiles
a la hora de confeccionar y utilizar el Cuaderno de Caza.

J

J

Formato del cuaderno: te sugerimos que se puedan incluir y quitar pdginas
con facilidad, (podria ser un archivador de anillas).

Recomendamos que este Cuaderno de Caza se redlice al hacer la progra-
macién anual de la seccién de forma que los Lobatos puedan tenerla desde
el primer dia.

Los dmbitos educativos los podemos ambientar en la simbologia de la Ma-
nada llamdndolos Territorios de Caza, de manera que si quieres trabajar
con los Lobatos/as el dmbito de educacién ambiental les dirds que estamos
en el territorio de caza de “El valle del rio Waingunga”. La utilizacién de esta
nomenclatura queda a tu eleccién.

El Cuaderno de Caza podrds utilizarlo en ocasiones de manera dirigida y
en otras ocasiones de manera mds libre. Si lo haces de manera dirigida te
servird para apoyar el aprendizaje de contenidos que son mds fdciles de
trabajar con una ficha. Si lo haces de manera mds libre, te servird para
evaluar si los Lobatos y Lobatas han aprendido los contenidos.

Una forma de trabajar este cuaderno podria ser por un lado entregar la
parte que corresponde a las etapas de progresion a cada lobato/a en re-
lacién a la etapa en la que estén. Es decir; si un lobato/a estd en Huella de
AKela, le daremos la informacién que corresponde a esa etapa (mds ade-
lante te daremos el ejemplo). Ademds iremos dando a todos la informacién
de los dmbitos que vayamos trabajando con toda la Manada.

En cuanto a la forma de utilizarlo, nosotros hemos tenido varias experien-
cias: algunos hemos dejado el cuaderno en el local para trabajarlo en las
actividades, otros, hemos habituado a los Lobatos a que traigan el Cuader-
no de Caza de la misma forma que traen la parioleta y asf tienen tiempo de

trabajarlo en casa si quieren.
g
1038
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) Como ya sabrds las necesidades de nuestros Lobatos van cambiando, por
lo que deberds evaluar si la guia que has confeccionado, y el uso que le
estds dando, estd funcionando bien o si serfa recomendable redlizar algin

cambio.
) En el caso de que un lobato o lobata necesite alguna adaptacion, ésta tam-
bién debe aparecer en su Cuaderno de Caza como elemento necesario para

su progresién en la etapa.

Estas son algunas de las ideas que nosotros hemos utilizado, seguramente td
tendrds otras asi que te animamos a que utilices lo que mejor se adapte a tu

Manada
r

e — —— _\/

lobatos
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oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

INTRODUCCION

iHolal

iBienvenido a la Manadal Ahora eres un/a Lobezno/Pie tierno, aqui encontrards a
un montén de amigos, hards muchisimos juegos y dprenderds muchas cosas.

Conocerds a Akela, Bagheera, Baloo, Kaa, Darzee, IKKi, Kotick... que serdn tus
Viejos Lobos y te ayudardn a descubrir La Selva, a sus habitantes y costumbres,

y te guiardn por sus territorios.

iLlévame siempre contigo!
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\ DIBUJATE A TI MISMO EN LA MANADA

iy,

lobatos
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Cuademno de Caza

@ MI MANADA

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Y siempre estardn ahi para ayudarnos a dprender todo lo necesario para ser un
buen Lobato.

—\
@)
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\ DIBUJO AQUI A MIS VIEJOS LOBOS

g

MI SEISENA SE LLAMA o

Componentes: .
.................................................. THOO e CAPGO
.................................................. N1 e o' =
................................................. THO0% s CAPGOL
................................................ L1 e 1
IO e CAPGOoee
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oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Es el lugar donde viven los lobos, una cueva donde guardan todo lo necesario y se

resquardan del frio.
Nosotros también tenemos un cubil y debemos mantenerlo siempre limpio y or-

denadbo.




2l SERE METODOLOGICA
= SCOUT 2009

@ JELLA DE AKELA

En el corazén de la selva hindd vive un tigre cruel y cobarde; SHERE KHAN. Una
tarde, buscando una presa fdcil, nota la presencia de unos lefiadores reunidos al-
rededor del fuego. Avanza lentamente, sin hacer ningdn ruido, pero calcula mal su
impulso y cae sobre las llamas. Lanza tal rugido de dolor; que retumba en toda la
selva; los lefiadores asustados huyen, abandonando a un nifio pequefio.

Cerca de su caverna, Papd Lobo escucha un ruido. Intenta ver qué es lo que su-
cede y descubre al hombrecillo mds bonito que jamds haya llegado a la caverna
de un lobo. Papd Lobo lo agarra delicadamente con sus mandibulas y lo lleva a su
cubil para mostrdrselo a RAKSHA, la mamd loba.

El nifio sin mostrar nada de miedo se pone a jugar con los lobeznos. Después, fa-
tigado, se acurruca para dormir en el tibio regazo de RAKSHA. Los lobos deciden
adoptarlo y le dan el nombre de MOWGLI, es decir, la pequefia rana, porque no
tiene pelo en el cuerpo.

Pero TABAQUI, el chacal, ha visto a MOWGLI en el cubil. Acude ante SHERE
KHAN todavia dolorido por las quemaduras, y lo conduce hasta alli, donde reclama
su presd con rabia.

La terrible RAKSHA se prepara para luchar y morir incluso antes de abandonar
a su hombrecito. Ante tanta energia y coraje SKERE KHAN se asusta y huye
jurando vengarse.

MOWGLI crece entre los lobos. Una noche de luna llena es conducido a la ROCA
DEL CONSEJO para ser presentado, junto con los demds lobeznos, ante los lobos
y su jefe AKELA.

BALOO, el oso pardo, habla en su defensa y BAGHEERA, la pantera negra, ofrece
un toro a cambio de la vida de MOWGLL

Y es asi cémo MOWGLI es admitido a cazar con la MANADA.

170
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Al igual que MOWGLI, 10 vas a vivir y jugar en la selva, aprenderds LA LEY y te
convertirds en un muchacho o muchacha fuerte v leal.

AKELA

iHas sido admitido en la Manada! Un Lobato debe salir de caza con su Manada,
pero t0 adn tienes las patas muy tiernas y no puedes correr con los demds lobos
para cazar, por eso debes sequir la Huella del Viejo Lobo mds experto: Akela.

Siguiendo a Akela aprenderds muchas cosas sobre el funcionamiento de tu Mana-
da y sobre la Selva. Akela te conducird dl principal acontecimiento de la Manada
y de tu vida de Lobato: TU PROMESA, tu paso de lobezno a lobato.

BUENA CAZA;

177
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sOY AKELA, EL VIEJO LOBO GRIS, JEFE DE LA MANADA DE
SEEONEE.

Como ya me conoces y sabes mucho de mi; busca entre las palabras siguientes
aquellas que son parte de mis atributos, rodéalas con un circulo, y jpintame a tu

gusto!
Cobarde Despistado
Responsable Valiente
Veloz Grufién
Relajado Tolerante

\ DIBUJO A AKELA

Y

lobatos
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LAS MAXIMAS DE BALOO

_—
|y

LY

Nos ensefia también sus Mdximas, que nos sirven para convivir, organizarnos y ds
ser cada dia mejores.

Las mdximas son
) El lobato piensa primero en los demds.
) El lobato tiene los ojos y los oidos bien abiertos.
_ El lobato es limpio y ordenado.
) El'lobato siempre estd dlegre.
) Ellobato dice la verdad aunque le cueste.
) Ellobato respeta las cosas y cuida la Naturaleza.

¢Serids capaz de unir cada Mdxima con su dibujo?

S0jeqo|
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@ EL SALUDO

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

El saludo es un signo que utilizan los Loba-
tos para reconocerse entre si. jEs igual en
todo el Mundo!

Nadie mds que ellos y los Viejos Lobos pue-
den hacerlo.

Se hace levantando la mano derecha a la
dltura de la ceja o de la visera de la gorra,
llevando los dedos indice y medio extendidos
y separados, y los otros, doblados, sujetos
por el pulgar.

Mediante este signo sabrds que quien lo
hace es también un lobato.

Ademds lo usamos para saludarnos entre nosotros cuando sabemos que el otro
también lo es, tocdndonos la visera de la gorra con uno de los dedos del signo o
levantando la mano hasta la altura de la ceja mientras lo hacemos.

v

. A

8 7é has fijadb en la sombra de tv mano cuando haces el salvde ;)

\J 4
Si observas bien, te dards cuenta que se
forma la cabeza de un lobo, donde tus de-
dos levantados representan tus orejas en
posicién de dlerta y las dos partes de la
Ley de la Manada, que se explica mds
adelante.

El dedo pulgar sobre el mefiique represen-
ta que el grande protege al pequefo.

Pero si un Viejo Lobo hace el saludo en
un circulo indica que pide un momento de
silencio y atencién.
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En la selva de Seeonee, los lobos de la manada tienen una Ley; los Lobatos tam-
bién tenemos una, que es la misma para todos, la cual nos ayuda a ser mejores

como Lobatos en la Manada, en el colegio y en casa.

“El Lobato escucha y obedece dl Viejo Lobo y no sdlo se escucha a st mismo.”

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Un lema es una frase que te recuerda cémo debes actuar cada dia.

Nuestro lema es:
* iHaremos lo mejor!'.

No quiere decir que seamos los mejores, sino que ponemos todo nuestro interés

en hacer las cosas lo mejor que sepamos.

@ LABUENAACCION

La Buena Accién diaria es hacer algo por otra persona sin esperar nada a cambio,
por ejemplo: ayudar a la familia en las tareas de casa, ayudar a un lobato/a a

hacer la mochila,...

Piensa si hoy hiciste alguna buena accisn.

sojeqoj
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@ LOS PERSONAJES DE LA SELVA

En la Selva hay muchos animales; unos son buenos y amigos de Mowgli y tuyos, y
otros no lo son tanto. A éstos Ultimos Mowgli no debe imitarlos

y tU tampoco.

Los amigos de Mowgli son:

) AKELA es el viejo lobo gris, jefe de la Ma-
nada de Seeonee y el que mds experiencia
tiene en la Selva. Sus conse-

jos son siempre buenos.

JBALOD es el viejo oso
pardo. Alegre y jugue-

ton que ayuda a Mowgli
y d los Lobatos del pueblo libre a comprender

la Ley de la Selva.

) BAGHEERA es la gran
panterd negra, dstuta
y sabia, que ensefia a
Mowgli los secretos de
la Selva, a cazar y a sequir las
pistas de las presas.

) KAA la serpiente pitén, reina de las moradas
frias, ensefia a Mowgli a respetar y ayudar a

todos los animales de la Selva.

lobatos
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) HATHI: el gran elefante respetado por todos
que cuida de todos en la selva.

) RAKSHA Es la loba que ejerce el papel de
madre de Mowgli. Su nombre, Raksha (de-
monio) impone respeto y muestra su fuerza y
vitalidad ante las decisiones y dificultades.

) CHIL: es uno de los milanos, que cuida desde las altu- ras, del orden y la
limpieza de la Selva.

Mowgli no debe fiarse de:
JSHERE-KHAN, el tigre, cobarde y traicionero. No cumple la Ley de la

\ Selva y quiere matar a Mowgli.

N ) TABAQUI es el cotilla y cobarde de la Selva. Es el chacal que no tiene
~ Ley ni familia. Ayuda a Shere-Khan por interés, pero huye al menor
problema.

JBANDAR-LOGS: Son unos monos vagos, sucios y desordenados

y no tienen ley.
17 7%
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Hay muchos mds personajes que irds descubriendo durante tu vida en la Mana-

da.
DARZEE: Pdjaro tejedor
IKKT: Puerco espin (limpio, presumido, meticuloso).
KOTICK: Foca blanca (luchador).

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

En las noches de luna llena los lobos se reunian en la roca del consejo para tratar
los temas importantes de la Manada con Akela y los demds viejos lobos. Alli entre
todos buscaban el modo de solucionar los problemillas que habian surgido y daban
la bienvenida a los miembros de la Manada. Nosotros también lo haremos as,
todos podremos opinar y expresadrnos libremente.

4

k No olvides respetar las opiniones de los demds y esperar tu turno de palabra. /

Pl
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En la Manada de Seeonee todos los Lobatos lucian la misma piel. Por ella podian
reconocer d otros miembros de la Manada.

En la India los tétems eran palos o troncos tallados, altos y hermosos, que en la
punta tenian el escudo de la familia que representaban.

Cada Manada tiene su tétem que la representa, por eso siempre estd presente
en reuniones, sdlidas, campamentos y ceremonias.

Representa la historia y tradiciones de la Manada. Cuando hagas la promesa, los
Viejos Lobos colgaran en el tdtem una cinta de color con tu nombre.

Consiste en un mdstil que lleva una figura o una cabeza de lobo en la parte de
arriba. Esta cabeza se hace de madera o de cualquier otro material.

Todos los Lobatos deben arreglarlo, cuidarlo y respetarlo.

sojeqo
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Y

DESCRIBE Y HAZ UN DIBUJO DEL TOTEM DE TU MANADA: \

i/

130
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Es un grito de dlegria y disciplina que td como lobato escuchards dos veces en tu
honor: una vez, cuando entres a formar parte de la Manada tras recitar tu pro-
mesa; y otra, el dia que abandones la Manada para pasar a la Seccion Scout.

—\
Q0]
—\
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oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Himno de la Manada

Mowgli rana corre y salta,
con los lobos va a cazar,
valeroso por la jungla,
nada teme de Shere-Kan.

En la Roca del Consejo,
sabe hacer el Gran Clamor,
y ha aprendido a no hacer caso,
de los monos Bandarlog.

Como Akela le protege,
fue admitido en Seeonee,
y el a todos va ensefiando,

poco a poCo a sonreir.

Obedece dl Viejo Lobo,
dice siempre la verdad,
siempre alegre siempre a punto,
siempre ayudad d los demds.

182
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ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

La Flor Roja nos alumbrard,
Manada danza en derredor,
danzando lobos nuestra Ley cantad,
con el caer del sol.

TU y yo somos hermanos,
y del mismo cubil.
Tu rastro va junto a mi rastro.
M caza es para ti.

Las lecciones de Baloo escuchad,
Manada danza en derredor,
Sabrosa caza dsf conseguirds,
con el caer del sol.

T0 y yo somos hermanos,
y del mismo cubil.
Tu rastro va junto a mi rastro.
M caza es para ti.

ooooooooooooooo

00
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@EL ACECHO Y LA PROMESA .
Mientras juegan, los Lobatos aprenden en el cubil o en el terreno de la Manada.

T0 también acabas de llegar a la Manada, eres un lobezno y vas a estar un tiempo
con las orejas y los ojos bien abiertos, al acecho de lo que puedas descubrir: la ley,

las mdximas, las costumbres, ...

Cuando comprendas la Ley y quieras cumplirla para quedarte en la Manada, di
que quieres hacer tu promesa de Lobato/a.

Que tu padrino de promesa o un Viejo Lobo te explique qué es la Promesa
y el porqué de su importancia. Dibuja y escribelo aqui.

lobatos
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SOPA DE LETRAS

i |
L@
.,‘,f ........................................................................................
Encuentra en la siguiente sopa de letras cinco cualidades que debe tener un Lo-
bato y escribe mds abajo qué significa para ti.

A T G U R B B K I
U R A N X L U E P

C M Vv M S L E C B
0 B E D I E N T E
E S A T N G 0 L G
Y F S B C A 0 E M
R H U 0 E S /A C T
A L E G R E T A S
L U R C 0 N J w Q

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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!
Pega aqui una foto de tu fiesta de la Promesa o haz un dibujo (para los Lobatos

que no tengan foto)

La Promesa de un Lobato es el momento mds importante dentro de la vida de la
Manada, es una gran fiesta en la que el pietierno deja de serlo para convertirse

en Lobato, entrando a formar parte de la Manada.

En ella te comprometes a hacer siempre lo mejor en los diferentes lugares donde
participas, viviendo la Ley de la Manada en casa, en el colegio...recordando que

debes hacer una Buena Accién.

“Yo.... prometo hacer lo mejor por:
- ser amigo de todas las personas,
- (ser fiel a mis creencias/ ser amigo de Dios),
- cumplir la Ley de la Manada y
hacer cada dia una buena accién.” ;,' )

136
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MIS CACERIAS

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

(Anota la caceria, explica qué y cémo se redliza, y cual fue tu trabajo y aporta-
cién)

PUEDES RESPONDER A LAS SIGUIENTES
PREGUNTAS:
sQUE IDEA HE PROPUESTO? \

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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MENSAJE DE BIENVENIDA.

Querido Lobato:

Como ya sabes, Baloo enseid a Mowdli las leyes de la Selva y todo lo relacionado
con ella. Seguro que tU también has aprendido ya muchas cosas de la vida en la
Manada asi que ahora es el momento de que participes con los demds lobos en
el dia a dia.

En tu andadura por la huella de Baloo no debes olvidar que eres un Lobato, y
debes esforzarte por ayudar a los lobeznos/pies tiernos. Estoy seguro de que as
lo hards.

#

it
Buena caza hermano Lobo. é

Soy Baloo, el viejo oso pardo que ensefia la Ley de la Selva.

Como ya me conoces y sabes mucho de mi; fijate en las palabras escritas mds
abajo y encierra en un circulo aquellas que son parte de mis atributos y jpintame
a tu gusto!

lobatos
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Carifioso Desordenado
Mentiroso Goloso
Divertido Fuerte
Impaciente Agi

\‘ DIBUJA AQUI A BALOO

c e Asf que BALOO, Profesor de Leyes, le ensefié las Leyes de la madera
y del agua, cémo distinguir entre una rama podrida y otra buena, cémo hablarles
cortésmente a las abejas silvestres cuando se encontrase una de sus colmenas
a 15 metros sobre el nivel del suelo, qué decirle a MANG, el murciélago cuando
turbase su suefio del mediodia en los alto de las ramas, y cémo avisar a las
serpientes de agua que habia en el estanque antes de zambullirse entre ellas. A
ninguno de los que forman el Pueblo de la Selva le gusta que lo molesten, por lo
que todos son muy propensos a drrojarse sobre el intruso.

sojeqoj
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..Entonces dile a BAGHEERA las Palabras Mdgicas de la Selva que te he ense-
fiado hoy.

¢Las Palabras Mdgicas para qué pueblo? Dijp MOWGLI, encantado de poder
lucirse. La Selva tiene muchas lenguas. Yo me las sé todas.

Un poco es lo que sabes td, pero no mucho. Fijate, BAGHEERA como nunca se
muestran agradecidos con su profesor. Nunca un lobo pequefiajo ha vuelto para
agradecer al viejo BALOO sus ensefianzas.

Pues entonces, oh gran erudito, recita las que se dicen al Pueblo Cazador.

“Tu y yo somos de la misma sangre” dijo MOWGLI adoptando el acento de oso
que utiliza todo el pueblo cazador.

Bien. Ahora veamos las de los pdjaros.
MOWGLI las repitis, emitiendo el silbido del Milano al final de cada oracién.
Ahora las del Pueblo de las Serpientes, dijo BAGHEERA.

La respuesta fue un silbido perfectamente indescriptible. MOWGLI levanté los
pies por detrds, empezd a dar palmadas para aplaudirse a st mismo y salté so-
bre el lomo de BAGHEERA, donde se sentd de lado, tamborileando con los pies
en la lustrosa piel y dedicando a BALOO las muecas mds espantosas que se le
ocurrian.

iEa, eal Eso vale por una pequeiia magulladura, dijo tiernamente el Oso Pardbo.
Algin dia me recordards.

Después se volvié a BAGHEERA y le contd de qué modo habia implorado a HA-
THL el Elefante Salvaje, que le indicase las Palabras Mdgicas, pues HATHI se
sabia todas esas cosas al dedillo. HATHI habia bajado con MOWGLI al estanque
a preguntarle a una serpiente de agua cudles eran las Palabras de las serpientes,
ya que BALOO era incapaz de pronunciarlas.
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Asi, MOWGLI se encontraba razonablemente a salvo de todos los accidentes que
se pueden sufrir en la Selva, ya que ni las serpientes, los pdjaros o las bestias le
harian dafio.

Asi que no hay que tener miedo de nadie, dijo finalmente BALOO, acaricidndose
con orgullo su enorme y peludo estémago.

Excepto los de su propia tribu, dijo BAGHEERA por lo bajo, afiadiendo sequi-
damente en voz dlta, dirigiéndose a MOWGHLL. {Ten cuidado con mis cosquillas,
Hermanito! ¢A qué viene tanto bailoteo ahi arriba?

MOWGLI habia estado intentando que lo oyesen tirando del pelo que cubria los
hombros de BAGHEERA, al tiempo que le daba fuertes coces. Cuando los dos le
prestaron atencién estaba gritando a pleno pulmén.

Y he aqui que tendré una tribu mia y la conduciré por las ramas todo el dia.

Si, y le arrojaremos ramas y tierra al viejo BALOO prosigui6 MOWGLL Me lo
han prometido. jAy! jUA!

La enorme pata de BALOO arrancé a MOWGLI del lomo de BAGHEERA vy el
pequefo, aprisionado entre las gruesas patas delanteras del oso, pudo advertir
que éste se habia enojado.

iMOWGLI! Dijo BALOO. Ya has estado hablando con los BANDARLOG.

MOWGLI miré a BAGHEERA para ver si también la pantera estaba enfadadar:
los ojos de BAGHEERA eran duros como trozos de jade.

Ya has vuelto con el pueblo de los monos, los monos grises, el Pueblo sin Ley, los
que se lo comen todo. {Qué vergienzd!

/

sojeqoj
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NUESTRO GRUPO:

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Tu Manada pertenece a un Grupo en el cual existen varias Secciones.

Te propongo un juego, “cada oveja con su pareja’. Debes unir cada Seccién con el
color que le corresponde y al lado, poner el nombre de esa Seccién en tu Grupo.

cloni@ ~ Rop ‘
manoda Azul celeste .
Seccién Scout/Tropa Scovt Amarillo 3
vnidgd Verde

Clan/Comunidad Marrén ‘

Tu Grupo tiene muchos recuerdos y anéedotas que merecen ser contadas. Pidele
a los Scouts y Scouters de tu Grupo que te cuenten las historias de tu grupo para
conocer su origen, las tradiciones...

Escribe o dibuja algunas tradiciones, historias 6 anécdotas interesantes de tu
grupo.

194
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LA FLOR ROJA

i |
@)
o s
Cuandbo los lobos terminaban el trabajo del dia les gustaba reunirse alrededor del
fuego para divertirse, contar historias y pasarlo bien.

Dibuja aqui la Flor Roja /

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Hace muchos afios a un lord inglés llamado Baden Powell (B.P.) se le ocurrié una
nueva forma de que los nifios aprendieran jugando en la naturaleza.

Como B.P. era muy amigo de Rudyard Kipling, el escritor del libro de las Tierras
Virgenes, pensé que seria genial si todos vivimos como si fuésemos una Manada
de lobos.

A todo el mundo le parecid una gran idea y muy pronto empezaron a aparecer
Manadas de Lobatos en todos los paises.
5
1958
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b LA CACERIA

........................................................................................

En la Manada todos cazamos juntos. Y a nuestras actividades mds importantes
las llamamos cacerias.

Son actividades que elige toda la Manada, y luego , con la ayuda de los Viejos
Lobos, se preparan y se llevan a cabo.

Pero una caceria requiere bastante trabajo y unos pasos d sequir. ¢Sabes cudles
son las fases de una caceria?

) Fase Idear:

Piensa en dlgo que te gustaria hacer, di cualquier cosa que se te ocurra y entre
todos elegiremos lo que mds nos guste.

J Fase Elegir:
Entre todas las ideas que haydis dicho los Lobatos elegiremos la que mds nos
gusta.

J Fase Preparar:
Nos asignaremos las tareas y cada uno se hard responsable de hacer algo.

) Fase Redlizar:
Aqui serd cuando veamos si nuestro trabajo da resultado.

) Fase Evaluar:
¢ha salido bien? sha salido mal? squé ha fallado? sen qué podemos mejorar?
Yamos a ver entre todos qué tal nos ha salido ésta caceria.

) Fase Festejar:
Ha salido todo genidl, o puede que no tan genial, es hora de montar una fiesta
para celebrarloll!!
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MIS CACERIAS

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

(Anota la caceria, explica qué y cémo se redliza, y cual fue tu trabajo y aporta-
cion)

PUEDES RESPONDER A LAS SIGUIENTES
PREGUNTAS:

GQUE.IDEA HE PROPUESTD . o et vv et eieeeeeeeenenns .

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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MIS CACER]

eecccoe
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» CANCIONES DE LA MANADA:

rl
%TE VAS DE LA MANADA
DESPEDIDA DE UN LOBATO :

Te vas de la Manada
Siguiendo un nuevo rastro,
Que tengas buena caza
Adids, hermano adiés.

Con él estd el hermano gris
No le quiere dejar.
Con él estdn los cuatro
Baloo, Bagheera y Kaa.

Termina aqui tu rastro,
Decidselo a la Selva,
Que tengas buena cazaq,
Adiés hermano adids.

%.%LA FLOR ROJA

(ya recogida en la pdgina 183)

T‘Et}FEL HIMNO DEL LOBATO

(ya recogida en la pdagina 182)
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@ HUELLA DE BAGHEERA

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

MENSAJE DE BIENVENIDA:

\Ya conoces la Selval A partir de ahora sequirds a Bagheera para descubrir nue-
vos secretos.

Bagheera es el Viejo Lobo mds cercano a los hombres ya que estuvo viviendo con
ellos durante algdn tiempo.

Aprenderds a cazar, a trepar... te ensefiard a ayudar a los demds miembros de
la Manada y te preparard para ir a la aldea del hombre.

Como ya eres un lobato que sabe moverse por la selva ahora deberds ayudar a
los viejos lobos y dl resto de la Manada para poder sequir cazando juntos.

Recuerda que 0 y yo somos de la misma sangre
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& ;QUIEN FUNDO |05 5COUTS?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Como ya aprendiste en la huella de Baloo Baden Powell fue el que se invents las

Manadas de Lobatos.

¢FUIMOS LOs PRIMEROS 5COUTS EN APARECER?
En redlidad todo empezé con una tropa scout. BP era un nifio inquieto, como td, dl
que le gustaba ir al campo a jugar y a observar la naturaleza.

Pasé el tiempo y ya de adulto, después de la guerra decidié escribir un libro para
los muchachos de su pais, con ideds para divertirse, aprender y ser Utiles a los

demds y a si mismos. De esta manera comenzd el movimiento scout.
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Escribe aqui el reflejo de las actitudes que tiene que tener un lobato o lobata que

esté en esta huella.

——
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---------------------------------------------------------------------------------

ORIENTACIONES PARA LO5 SCOUTERS:
Como ya te comentamos en la introduccién de este manual, una forma de en-

marcar los dmbitos educativos en la fantasia del Libro de la Selva, podria ser el
trabajo mediante Territorios de Caza.

lobatos
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Aqui te proponemos la siguiente correspondencia entre dmbitos educativos y te-
rritorios de caza:

Ambito Territorio
Educacion en valores y Educacién en la es- - Cubil de Mowgli
piritualidad

Educacién para la paz Roca de la paz
Educacién para la salud Colinas de Seeonee

Educacién para la igualdad de oportunidades - Aldea de Messua
y la integracién social

Educacién ambiental Rio/ Valle Waingunga
Consumo responsable Roca del consejo
Educacién vial/ Consumo responsable Moradas frias

La Manada vive en las Colinas de Seeonee, pero no pasards todo tu tiempo dllf,
cuando salgas de caza, correrds por las Moradas Frias, nadards en el rio Wain-
gunga, atravesards la Aldea de Messua y visitards La Roca del Consejo.

El apasionante mundo de la Selva te espera. Podrds recorrer hasta siete terri-
torios de encuentro con lo desconocido. No tengas miedo pues contigo irdn los
Viejos Lobos.

N
O



#ll SERE METODOLOGICA
= SCOUT 2009

@ EL CUBIL DE MOWGLI

---------------------------------------------------------------------------

INTRODUCCION:

La Naturdleza nos ofrece momentos muy especiales. Pasar una noche en el cubil
junto a nuestros hermanos los lobos nos da la oportunidad de reflexionar sobre
aspectos mds complejos de la vida.

En este territorio podrds avanzar en la bisqueda de creencias persondles. Tus
viejos lobos te guiardn en este cometido, pero no olvides que en este momento mds
que en ningdn otro, eres td quien debe dar las respuestas.

En el mundo hay muchas religiones. Todas piden a sus creyentes y seguidores
amar a lds personas, dsf como a los animales y plantas. Puede que tu familia o to
sigdis alguna de ellas y puede que no.

Si sigues alguna cuéntanos a cudl:

/
i

Qué es pard vosotros Dios:

A
“m—— T
Donde os reunis
LY
Como vivis vuestra creencia:
e —
T——

lobatos
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Todas las cosas que estdn a tu alrededor (la selva donde vive tu Manada, tu ciu-
dad, el libro que lees...) fueron creadas por dlguien. Algunas fueron creadas por
los seres humanos y otras no. Piensa en cosas que haya hecho el ser humano y
cosas que no puedan ser hechas por él:

—

¥

Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asf te serd mads fdcil descubrir los
que tienes pendientes. I

E4

Conozco diferentes valores y cudlidades persondles.
Conozco, distingo y respeto diferentes formas de expresion religiosa.

Conozco e identifico diferentes signos y simbolos religiosos.

En todo el mundo hay y siempre ha habido personds buenas que querian mucho a
los demds, a los animales y a las plantas. Tenemos mucho que aprender de ellos:
Teresa de Calcuta, Gandhi, Jesis de Nazaret, Vicente Ferrer, ..
g
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[ SeE

Francisco de Asis fue uno de ellos.

Francisco, nacié en Asis, bella ciudad de Italia. Francisco pertenecié a una familia
muy adinerada, sin embargo, el dinero no lo hacia feliz. Al contrario, eran las cosas
sencillas, el contacto con la naturaleza y los animales lo que mds le gustaba.

Un dia decidié despojarse de todos sus bienes materidles para seguir el camino
que crefa que su Dios le indicaba. Desde entonces se dedicéd a trabajar con los
mds humildes y con aquellos a quien nadie escuchaba.

Francisco se caracterizaba por amar a sus semejantes y a todas las criaturas de
la naturaleza, con las que tenia la virtud de comunicarse y a quienes les hablaba
como si fueran sus hermanos.

Francisco nos dejé d los Lobatos la ensefianza de ser sencillos, amar a todos nues-
tros semejantes y cuidar a los animales, drboles, plantas y todos los seres vivos.
Por ello es una figura muy importante para nosotros por los valores que inspiraron
su forma de ser y siempre le recordaremos.

b LA BUENA ACCION

Lleva durante una semana un registro personal de la Buena Accién:
Lunes
Martes
Miércoles
Jueves
Viernes
Sdbado

Domingo
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) Investiga sobre estos tres persondjes y di por qué son conocidos, cudles han sido

sUs luchas persondles:
Gandhi

Teresa de Calcuta

Luther King

) Busca entre tus amigos alguno que practique una religién. Si t0 practicas alguna,
escribe en tu Cuaderno de Caza las diferencias fundamentales entre las dos re-

ligiones.
La de tu amigo

La Tuya
{ 'a i T rf T

N
®
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) Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asi te serd mds fdcil descubrir los
que tienes pendientes.

Me esfuerzo por supe-
rdrme Continudmente.

Pido perdén y sé perdo-
nar

J Investiga sobre las campafias o dctividades que proponen las organizaciones de
tu entorno (Ayuntamiento, parroquias, O.N.G., asociaciones, etc.) para ayudar a la
gente y colabora en las que puedas, al menos hazlo en una.

4

\ Recuerda: “El lobato piensa primero en los demds” /

4

) En cada religion hay muchos momentos importantes en los que sequro has parti-
‘ cipado. Explica en tu Cuaderno de Caza cudl de ellas te qusta mds y por qué. ( Es
fundamental adecuar esta actividad segin la confesién de cada uno).

Si tienes una religién debes cumplir con tus deberes religiosos. Asiste a los actos
de tu culto, conoce tu religién y practica las virtudes que te ensefian tus padres
y educadores.
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) Apunta en tu Cuaderno de Caza el nombre de dlgunas comunidades de personas
que encuentres en tu barrio, y que se relinen en grupo. Explica qué actividades
realizan.

‘ AYUDA A ORGANIZAR Y TOMAR PARTE EN UN ACTO RELIGIOSO DE
TU COMUNIDAD.

7 N
T

) Asi como algunos de nosotros tienen una religién otros no la tienen y hay otros
nifios con religiones que no conocemos mucho. Su forma de llamar a Dios es dife-
rente. Dime cudl es su religién sabiendo cémo llaman ellos a Dios:

Ald K
Buda

Dios (

) $Y su Libro Sagrado?

N\
(

) Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asi te serd mds fdcil descubrir los

que tienes pendientes.

Reconozco y valoro la importancia de las creencias en nuestra socie-
dad y cultura.

Conozco y distingo diferentes celebraciones religiosas.
Soy respetuoso ante las diferentes manifestaciones religiosas.

Participo en las celebraciones religiosas.

2711
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@ LA ROCA DE LA PAZ

-----------------------------------------------------------------------------------------

Introduccién:

Has llegado a la roca de la paz, como recordards hubo una gran sequia asf que
todos los animales de la selva tuvieron que llegar a un acuerdo para respetarse
por ¢l bien comdn,

Cuando Mowdli llegé a la Selva no conocia el idioma de los animales que alli vivian,
Fue Baloo el que le ensefid a desenvolverse en la Selva. De la misma forma apren-
de 5 frases Utiles en otro idioma y dsf ayudards a los extranjeros como Baloo hizo

con Mowgli.
) FRASE (especifica el idioma) SIGNIFICA. /

. RS T —

lobatos
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2 LEE ATENTAMENTE QUE SIGNIFICAN ESTAS PALABRAS.

J Paz: reconciliacién, vuelta a la amistad.

J Cultura:  conjunto de tradiciones en que se expresa la vida tradiciondl de
un pueblo.

) Convivencia: vida en compafiia de otra u otrds personds.

) Tolerancia: respeto y consideracién hacia las opiniones y prdcticas de los
demds.

Busca en periddicos y revistas recortes en los que se muestren los términos que
hemos visto anteriormente, pégalos en una cartulina y muéstraselos a la Mana-

da.
2 OBSERVA EL SIGUIENTE DIBUJO. sQUE HARIAS TU SI TE ENCON-
TRARAS EN ESA SITUACION?

sojeqoj
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¢Sabes la historia en la que Baloo ensefia a Mowgli cémo entenderse con los
diferentes animales de la Selva? Si no la recuerdas pide a tus Viejos Lobos que

te la cuenten.
e ——————————

Para poder comunicarte con las personas que te rodean es necesario que sepds
que hay algunas que tienen impedimentos y no pueden hablar por medio de la
boca.

Las personas que son sordo-mudds y dlgunas sordas se comunican a través del
“lenguaje de Signos”.

Por otra parte, las personas que no pueden ver, escriben y leen a través del
“braille”.

) Busca informacién sobre estds dos formas diferentes de comunicacién y escribe

tu nombre de ambas formas. /
Braille: g /

Lenguaje de signos: ’
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Una de las Mdximas de Baloo dice “El Lobato piensa primero en los demds”. No
siempre es fdcil de cumplir, pero debes intentarlo. Para recordar esta mdxima
haz en tu Cuaderno de Caza una lista con normas a seguir para cumplirla.

- Deja tus cosas cuando te las pidan.
\ ) Comparte tus golosinas con el resto de los Lobatos.

) Ensefid d los Lobdtos nuevos las cosds que 10 has dprendido.

J

OCOC

) Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asi te serd mds fdcil descubrir los

que tienes pendientes. I

Soy sociable con mis compafieros.

Conozco el significado de paz, cultura y convivencia y explico qué es la
tolerancia.

Respeto las diferentes formas de expresion.

Soluciono problemas por mi mismo.

Establezco relaciones de amistad con el resto de companeros.
Acepto la diferencia de los demds y no discrimino.

Me comporto pacificamente.

Organiza una visita para tu Manada en la que conozcdis el modo y el lugar de
fabricacion de algin producto de tu regién. Pide ayuda a un Viejo Lobo si te es

necesdrio.
5
2/1 5§
=]
7]
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J EXPLICA QUE HAS APRENDIDO *

Conéctate a Internet (con ayuda de un adulto, si tu sélo no sabes) y busca infor-
macién de otros Grupos Scouts. Si es posible, mantén correspondencia por co-
rreo electrénico con scouts de otra ciudad diferente a la tuya. Coméntalo después

con los Viejos Lobos y la Manada.
Grupo Ciudad Correo Electrénico /

L 4
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< PREGUNTA EN CASA UNA RECETA HECHA DE MANERA
ARTESANAL.

En Espafia, donde vivimos, hay dlimentos que son propios de nuestro pais como el
jamén serrano y el aceite de oliva. Investiga cudl es su procedencia y el proceso
de elaboracién hasta que llegan a nuestras manos.

JAMON SERRANO ACEITE DE OLIVA

*\r' P ——

Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asf te serd mds fdcil descubrir los
que tienes pendientes.

Conozco el origen de dlgunos productos habituales de consumo.

Conozco las caracteristicas de un producto de calidad.

Sé si un producto es barato o caro en relacién con su calidad.

Identifico los productos que se elaboran en mi regién.

Conozco la utilidad de Internet.

Utilizo Internet para buscar informacién de forma responsable.

Conozco productos elaborados de manera tradiciondl.

sojeqoj

217



SERIE METODOLOGICA
[a'a

C slaae
o SCOUT 2009

3 LAS COLINAS DE SEEONEE  «aiEN

000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000Cs I PIOPIOVIIPIVEIIEOIISETYS

En las colinas de Seeonee los lobeznos y Mowgli aprendian a cazar, a fortalecer
sUs patas y aprendian a cuidar su cuerpo ayudados por los lobos mds viejos.
Por eso, como aspirante a lobato de la Manada debes progresar en tu desarrollo
fisico y en el cuidado y conocimiento de tu cuerpo para ser un dia tan fuerte y tan
sano como Mowgli y poner tus habilidades al servicio de la Manada.

Escribe debajo de cada cara los sentimientos que crees que estdn expresando:

Alegria — malicia - terror - dolor — ira - llanto — sorpresa - temor - sospecha - satisfaccién — contrariedad - risa.
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Para que sigas mejorando y progresando como lobato tienes que asistir siempre
que puedas d todas las actividades que propongan los Viejos Lobos.

0 RELLENA LO5 CUADROS SEGUN LOs EJEMPLOS:

ACTIVIDAD LUGAR FECHA
\ Campamento de Invierno. ~ Pantano de los Hurones 26 al 30 de Diciembre

.

Un hébito es un modo de hacer las cosas, que se adquiere por repetir una accién
muchads veces. Hay hdbitos buenos para la salud y otros que no nos ayudan a
estar sanos y que debemos tratar de eliminar como por ejemplo comer muchos

caramelos, ya que producen cdries.
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\ Estos hdbitos tengo para cuidar mi salud.

A

\ Estos hdbitos debo tratar de eliminar

L]

En la selva resulta dificil llevar un aseo persondl
adecuado, pero ain asi Mowgli se esforzaba
por llevarlo porque Baloo le ensefié que un Lo-
bato limpio y aseado es un lobato sano y feliz.

Siguiendo las normas de higiene y aseo perso-
nal escribe VERDADERO o FALSO junto a cada
afirmacion.

Vestirme sin haberme lavado la cara.
Lavarme los dientes después de desayunar.
Caminar descalzo.

Tener tu propio cepillo de dientes

No lavarse las manos dl salir del W.C.
Lavarme las manos antes de comer.

Cambiarme la ropa interior todos los dias.
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LOs DIFERENTES ALIMENTOS SIRVEN PARA COSAS DISTINTAS.

Hay alimentos como legumbres, huevos, leche y todo tipo de carnes, que
sirven para formar nuestro cuerpo y crecer. Sirven también para recuperar
los tejidos dafiados. Por eso decimos que sirven para “construir” nuestro

cuerpo.

_JHay otros dlimentos entre los que se encuentran las pastas, el arroz, el
pan y otros ceredles que nos dan la energia que necesitamos para mover
nuestro cuerpo y asi poder desarrollar muchas actividades. Son como la

gasolina para el coche.

Y, por (ltimo estdn las verduras y las frutas que ayudan a que todas las
partes de nuestro cuerpo funcionen perfectamente, como las distintas pie-
zds de un motor engrasado.

Ya sabes que de todos los alimentos que tomamos unos son mds necesarios y
saludables que otros. Para tenerlo mds claro, anota durante una semana lo que tu
madre te pone de comer cada dia y asf verds si tu dlimentacién estd compuesta
de todos lo alimentos necesarios.

Desayuno Almuerzo Merienda Cena

Lunes /

Martes '
Miércoles

Jueves

Viernes

Sdbado

Domingo

sojeqoj
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2 Ya conoces los dlimentos innecesarios, los hemos
visto y analizado, ¢qué crees que deberias hacer

\para eliminarlos?

J Los dlimentos que comemos no tienen todos la
misma procedencia, ssabrias decir de donde vie-
nen estos productos?

leche
pan

patatas

jamdn cocido
filete

manzadnd J
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) Desde que te levantas hasta que te acuestas haces muchas cosas para cuidar tu
cuerpo y mantenerlo saludable, ¢serfas capaz de escribir algunas de ellas?

]

) Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asf te serd mads fdcil descubrir los

que tienes pendientes. /

Participo activamente en salidas, juegos y actividades de la Manada. !
Participo activamente en actividades fisicas y deportivas, en los clubs
deportivos y asociaciones del barrio y colegio.

Desarrollo actitudes de higiene, limpieza, seguridad y orden.

Conozco los alimentos bdsicos y necesarios para la alimentacion como los
innecesarios.

Participo en actividades de expresién corporal, mimica e interpretacion.

Participo en actividades de técnicas de expresién: dibujo, collage, mode-
lado, mosaico...

5é nombrar adecuadamente los drganos sexudles y diferencias entre los
SEX0S.

Utilizo gestos de cardcter comin y general: saludos, despedidas...

Sé definir la procedencia de los principdles productos dlimenticios habi-
tudles.

Demuestro curiosidad e interés de forma natural, por el conocimiento de
los érganos sexudles y la sexualidad en general.

Evito el consumo excesivo de alimentos innecesarios.

Muestro gusto y actitud positiva por las actividades de expresion corpo-

ral, mimica e interpretacion.

sojeqoj
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¢Sabes lo que es “un juego de Kim"? Se trata de observar un conjunto de objetos
variados (20 por ejemplo) durante un minuto (mds o menos) y luego taparlos para
que no se vean. Sin poder mirar, tienes que intentar recordar el mayor ndmero
posible de objetos. También se puede hacer, en lugar de viendo objetos, probando
sabores, olores, sonidos... Intenta acertar cada dia mds. Propén a tus Viejos Lobos
redlizar este juego en las reuniones de Manada.

e ———

. Estar sano es importante para crecer y desarrollarse. Sefiala cudl de estos com-
portamientos favorecen y cudl de estos perjudican a tu salud:

\ . _J fumar

_Jno lavarse las manos

_J comer demasiadas chucherids

_J comer de todo

_Jlavarse los dientes

) ver demasiada televisién

_J pasear con dlguien

_J hacer deporte

_Jjugar mds de una hora con el ordenador o la consola.

lobatos
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&) DANZA

Caminando por la selva va Shere-Khan
en sus ojos und presa tiene ya
es Mowgli que se estd bafiando
con Kaa, con Kaa.

Sigiloso empieza a acercarse ya
corre Mowgli corre que te va a pillar
es el gran tigre de bengala llamado
Shere-Kan, Shere-Kan.

Es un tigre muy grandote
es un tigre muy gordote
pero a Mowgli no lo va a pillar
porque los Lobatos en su ayuda van.

*

Seguramente ya conoces varios érganos de tu cuerpo.
Anota el nombre de un érgano e indica con una flecha el lugar

del cuerpo donde estd ubicado.
¢Sabes para qué sirve cada uno?

e ——

. /

O 0 CONY T
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En tu andadura por la selva puedes sufrir dlgin pequefio accidente, debes estar
preparado para este tipo de percances.
Por ello debes aprender a:

J limpiar una herida.

J hacer un vendaje

J cémo hacer una camilla para transportar a un herido.

Acude a un Viejo Lobo o a un Lobato en su dltima etapa de progresion.

Busca en casa: latillas, latas, palos de zapato, cuerdas, trozos de tela... y todo
aquello que creas que te puede ser dtil para hacer un instrumento musical. Cuando
lo tengas hecho, llévalo a una reunién de Manada y explica a todos los Lobatos qué
has hecho y cémo se utiliza.

J Elije una fébula y represéntala junto a otros Lobatos a toda la Manada. Dibuja
una escena de la fdbula que hayas elegido.

lobatos
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El cubil es la casa de todos los Lobatos. Y todos tienen que participar en su orden

N Iimpiezq
Colabora con la limpieza y orden del cubil. “'

Haz un botiquin sencillo y aprende a utilizarlo.

N
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) Escribe lo que hay en tu botiquin y para qué sirve cada cosa

Producto Sirve para

~

N
N
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Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asf te serd mds fdcil descubrir los ,

que tienes pendientes.
Evito conductas perjudiciales para mi salud . ’
Expreso gusto por la higiene, limpieza y orden.

Conozco las principdles partes del cuerpo humano, asi como el funciona-
miento de cada una de ellas.

Participo activamente en danzas y bailes.

Participo activamente en actividades y juegos con instrumentos de per-
cusion.

Participo activamente en dindmicds sobre caracterizacién de personajes:
disfraces, mdscaras, etc.

Conozco y sé interpretar las danzas y canciones caracteristicas de la
Manada.

Adquiero cierta familiaridad con las artes pldsticas y artisticas: mUsica,
escultura, teatro, danza, titeres...

J Redliza una obra de arte sin utilizar Idpices de colores, rotuladores o ceras. Utiliza
cualquier otra téenica.

) Conoce como tratar una arafiazo, quemadurds leves y un derrame nasdl, y dénde
y cémo obtener auxilio de adultos y centros sanitarios.

) Apunta la direccién del hospital de urgencias mds cercano a tu casa y al local de
Manada.

/
‘ Direccién: ,
@ iciono ,
228
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) Explica a un Viejo Lobo cémo mantenerse sano y en forma. /'

Representa con tu Seisena o con otro Lobato una obra en la que se muestre cémo

prevenir accidentes en casa. Haz un dibujo que la ilustre.

\

o
% Graba tres canciones e interprétalas con un instrumento musical.

J Inventa algunos juegos para hacer mds amenos los vidjes. Escribe en qué consiste

uno de ellos.

COMNT

N
N
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La alimentacion es muy importante para todos, es el combustible que necesitamos
pard vivir y crecer; por eso, debes saber hacer un mend para la comida, que sea

sano y equilibrado, consulta a los Viejos Lobos para hacerlo.
DESAYUNO  COMIDA MERIENDA  CENA ,

2

LUNES
MARTES
MIERCOLES
JUEVES
VIERNES
SABADO
DOMINGO

) Invéntate una actuacién para la préxima Flor Roja o Velada y escribe el guién en

tu Cuaderno de Caza.
\
_-\__-\

| 7
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T iy

) "Mds vale prevenir que curar”, sQué quiere decir este refrdn? /
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) Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asi te serd mds fdcil descubrir los
que tienes pendientes. ,
Me preocupo por la participacién de todos los Lobatos en actividades y salidas. ’
Me intereso por la higiene, limpieza y orden de los Lobatos de Manada.

Muestro gusto por las relaciones personales y demostraciones de afecto hacia
la gente que me rodea.

5é explicar de forma sencilla y general el funcionamiento global del cuerpo
humano.

Conozco cémo se produce la fecundacion y el nacimiento.

Participo en actividades de composicién pldstica.

Conozco mis capacidades creativas y expresivas.

Acepto mi propio rol persondl.

Utilizo la voz como instrumento de expresiéon musical.

Participo activamente y puedo asumir distintos papeles en juegos de roles.

Soy capaz de crear utensilios e instrumentos musicales bdsicos con cualquier
tipo de materiales.

Participo dctiva y positivamente en relacién a las técnicas de expresién: mimo,
sombras chinescas, guifiol, marionetas...

Creo situaciones de interpretacion: fuegos de campamento, festivales...

Conozco canciones, juegos y costumbres populares en su contexto adecuado:
espacial y temporal,

Conozco otra forma de expresion artistica: misica, pintura, escritura, danzas...
y las represento.

Manifiesto una actitud constante de superacion personal fisica.

lobatos
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LA ALDEA DE MESSUA

S LN ALDEA DE MESSUA el
INTRODUCCION:

Has llegado al territorio de La Aldea de Messua, que en la selva es el poblado
de los humanos. Aunque Mowgli vivié mucho tiempo con la Manada, llegé un dia
en que la abandond para ir a vivir con los hombres, tal y como le habia dicho
Bagheera tiempo atrds. De igual manera, un dia tu también abandonards la
Manada y para entonces deberds estar preparado para convivir con todas las
personds y dprender que somos todos y todas diferentes y que de todos y todas
podemos dprender. En este territorio comenzards a prepararte para cuando ese
dia llegue.

Como ya sabes, todos los lobos de la Manada forman una gran familia feliz, y
como en cudlquier familia, es necesario respetdrse unos d otros.

A continuacién te damos dlgunas ideas de cémo debes comportarte para que tu

Manada sea una gran familia feliz, el resto debes anadirla tu: ,
Compartir mis Cosas ’
Escuchar a los demds

Decir siempre la verdad
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En la Selva hay muchos animales, lobos, osos, elefantes, tigres... cada uno de
ellos tienen una manera de comportarse y de actuar. Es el mismo caso que nos
pasa d los humanos, somos muy diferentes y actuamos de formas muy diversas.
Cuando estamos en un grupo de personds como es la Manada nos encontramos
con opiniones muy diferentes. Entre todos tenemos que llegar a un acuerdo y no
tratar de imponer nuestras ideas o enfadarnos cuando éstas no son aceptadas

por la mayoria.

2:QUE HACES CUANDO TU OPINION ES CONTRARIA A LA DE LOS
DEMAS?
Me enfado - Grito — Escucho - Colaboro - Argumento mis ideas - Me voy - Me
callo
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J Utilizando recortes de perisdicos y revistas elabora un collage en el que reflejes
cémo vivimos en un mundo donde existen diferencids entre unos y otros (Ricos y
pobres, dltos y bajos...).

— - ————
Los lobos se ayudan entre si siempre que pueden. Si es posible, ayudan a los
demds antes de que se lo pidan y, lo que es mds importante, no esperan nada a

cambio.
e ——

Como Lobato que eres, debes estar atento a las necesidades de los demds y
ayudar a tres personds en algo que necesiten antes de que ellos te lo pidan.
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) Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asi te serd mds fdcil descubrir los
que tienes pendientes. I
Sé trabajar en equipo }
Respeto el trabajo realizado por los demds
Respeto las decisiones tomadas y a los demds
Soy sociable con los compafieros
Me relaciono con todos los Lobatos de la Manada.

Ayudo de manera desinteresada a los demds

2 Participa en un Consejo de Manada donde t0 tienes que dar tu opinién y escuchar
a los demds.
Al igual que en la Manada estdn los Viejos Lobos que preparan y coordinan las
actividades y reuniones, en tu localidad, Comunidad Auténoma y en tu Pais existen
und serie de personds que redlizan una funcién similar de coordinacién.
Busca una fotografia en periddicos y revistas de un Scouter de Manada (pidese-
la), el Alcalde de tu ciudad, el presidente/a de tu Comunidad y el presidente del
Gobierno.

Scouter de Manada Alcalde de tu ciudad
Presidente de tu comunidad Presidente del Gobierno
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) Como ciudadanos y personas que somos, tenemos el RESPETO como norma bd-
sica de convivencid. Todos, dl formar parte de la Manada, aceptamos esto. Pero,
2qué entendemos por Respeto?

El Respeto consiste en dlgunas cosds como estas (continda td la lista): ,

Dialogar como personas y permitir hablar a otros. '
Dejar dormir a los Lobatos por la noche.
Aceptar las decisiones tomadas en grupo.

) Haz un dibujo de ti mismo, expresando cémo te sientes en la Manada y cuélgalo
en el cubil.

J Asi como t0 necesitas de los demds, los demds también necesitamos de ti. Redliza
un servicio de cara a la Manada o al Grupo.

) A veces nos sorprendemos de tradiciones de otras culturas que no conociamos y
que son totalmente diferentes a las nuestras. Algunos ejemplos los encontramos
en la forma de vestir, comer, celebrar las fiestas, etc.

Escribe en la siguiente lista cinco diferencias entre tu cultura y otrds que conoz- /

Cds.
#

l
2

N
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2 Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asf te serd mds fdcil descubrir los

que tienes pendientes. I

Respeto las normas y las decisiones tomadas democrdticamente. ,

Muestro una actitud de escucha.
Hablo con respeto de otras personds con distinta cultura a la mia.
Conozco las organizaciones politicas

Muestro solidaridad ante las situaciones demandadas.

Por ser un Lobato antiguo y experimentado, muchos Lobatos puede que se fijen
en tu forma de actuar. Si te equivocas reconoce tu fallo en vez de echar la culpa

a otro. Intenta siempre ser un buen ejemplo para la Manada. ‘

-

" -

) Ayuda a un Lobato nuevo a integrarse en la Manada o en la escuela. (Acuérdate de
cémo Baloo ayuds a Mowgli cuando éste llegd a la Selva). Explica cémo ha sido.

) Visita una residencia de ancianos, una escuela infantil o un hospital y ayuda a hacer
algo 0til con tu Manada. Explica qué habéis hecho.

lobatos
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_ Rellena el siguiente drbol genealégico con los compo-
nentes de tu familia.

bisabuelos/as
abuelos/as
padre/madre

hermano/a

) Pega aqui una foto en la que se vean varids generaciones de tu familia

\

L]

N
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) Prepara junto con los Viejos Lobos una actividad para redlizarla junto con Mana-
das de otros grupos. Describe aqui la actividad y el nombre de cinco amigos de
otrds Manadas que hiciste ese dia.

| 11T ﬁ/

s

-

Actividad:

B

Amigo Manada

g o w N

|5ABIAS QUE A

Tus derechos se establecieron por los diferentes paises después de la II Guerra
Mundial. Estos vieron cémo los nifios de las ciudades y pueblos estaban despro-
tegidos y necesitados de toda clase de asistencias.

Mds tarde no sélo serdn las consecuencias de la Guerra sino todas las desigual-
dades de todo el mundo.

Es importante que sepas que existen y asi ayudar a construir un mundo mds
igualitario y pacifico.

1240
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Estos derechos se recogen en la Declaracién de los Derechos del
Nifio, proclamada por las Naciones Unidas el 20 de noviembre de
[959. Después en 1989 las Naciones Unidas aprobé la Convencién
Internacional sobre los Derechos del Nifio.

- La familia es muy importante para el desarrollo, bienestar y
felicidad de los nifios y las nifias. Los principales responsables de tu
cuidado son tus familiares.

- El Gobierno debe poner todos los medios para asegurar que se respetan
los derechos de los nifios y nifias. El Gobierno también debe ayudar a otros
pdises d respetar estos derechos.

- Todos los nifios y nifias tienen derecho a un nombre y a una nacionalidad.
Todos los nifios y nifias son importantes en igual medida. No debes ser
discriminado por tu apariencia, tu color, tu sexo, tu idioma, tu religién, tus
opiniones, etc.

- Las personas que deciden sobre los asuntos que afectan a la infancia
deben tener siempre en cuenta los intereses del nifio vy la nifia.

- Todos los nifios y nifias tienen derecho a expresar lo que sienten.

- Todos los nifios y nifias tienen derecho a asistir al colegio y a aprender
Cosds importantes como, por ejemplo, el respeto por los derechos humanos
y por otras culturas.

- Cuando estés enfermo tienes derecho a recibir la ayuda y los cuidados
que necesites.

- Es importante que en el colegio los nifios y nifias puedan desarrollar su
persondlidad, capacidad y habilidades.

- Todos los nifios y nifias tienen derecho a unas condiciones dignas de vida.

- El nifio y la nifia que se haya visto forzado a abandonar su pais tiene los
mismos derechos que todos los que viven en el pais de acogida.

- Si tu familia no estd contigo debes recibir proteccién y ayuda especiales.

- Si fuese posible deben ayudarte a que te rednas con tu familia.
- Si tienes una discapacidad debes recibir apoyo y ayuda especidles.
- Las ideas y creencias de todos los chicos deben ser respetados.

24

sojeqoj




: SERIE METODOLOGICA

[« T slaae)
e OUUU | ZUUY

""""""" LR TR iy iy """"IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII[///
2

- Si perteneces a una minoria tienes derecho a hablar tu idioma, a mante-
ner tus costumbres y a practicar tu religion.

TN

- Todos los nifios y nifias tienen derecho a recibir informacién de dife-
rentes partes del mundo a través de la radio, televisién, prensa vy libros.
La informacién no debe ser perjudicial. TO también tienes derecho a dar
informacion.

- Todos los nifios y nifias tienen derecho
a jugar y avivir en un Medio Ambiente
saludable.

- Todos los nifios y nifias tienen de-
recho a que se respete su intimidad.
Por esta razén, nadie puede leer sin
tu permiso tus cartas, tus escritos o
revolver en tus cosas.

- Todos los nifios y nifias tienen derecho

a estar con su padre y con su madre,
aunque éstos no vivan juntos. La madre
y el padre tienen las mismas obligaciones
con respecto d sus hijos/as. Los padres vy
madres tienen derecho a recibir dpoyo vy
ayuda para tu educacién y desarrollo.

- Ningdn nifio o nifia debe ser maltrata-
do, explotado o abandonado.

- Ningin nifio o nifia debe ser forzado
a redlizar dlgin trabajo que le perju-
dique. J
- Ningin nifio o nifia debe sufrir abu-
sos sexudles.

- Si eres maltratado tienes derecho a ser
protegido y ayudado.
Todos los nifios y nifias tienen derecho a estar
informados y a conocer cudles son sus derechos.
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) Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asi te serd mds fdcil descubrir los
que tienes pendientes. I
Me comporto de manera positiva ante el resto de los compafieros.
Me intereso por todos los miembros de la Manada.

Me responsabilizo de la animacién de todos los Lobatos, especialmen-
te de los mds aislados.

Colaboro con los viejos lobos en la toma de decisiones.
Expongo publicamente mis ideas y sentimientos.
Intento dar soluciones a los conflictos de la Manada.
Respeto los acuerdos tomados por la Manada.

Utilizo técnicas para la resolucién de conflictos.

) De la misma manera que tU perteneces a la Manada y haces muchds actividades,
otras personds forman parte de otras Asociaciones. Aqui tienes dlgunos ejemplos.
Busca informacién sobre ellos y escribela en tu Cuaderno de Caza.

MéEdicos sin Fronteras . ..o /

UNICEF TP

Greenpeace TP

Proyecto Hombre
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) Como sabes la mayoria de las personas trabajan, ya seda en casa o fuera de ella.

iSabes a qué se dedican tus padres? Y tus tios?

Aqui tienes un cuadrito para que lo rellenes con los datos de las personas que

tienes a tu alrededor (familiares, amigos, scouters del grupo...).
Horas de

Nombre Edad  Cudl es su labor .
trabajo /

' ¢Te acuerdas cémo fue tu primer dia en la Manada? ;Cémo te recibieron tus
Viejos Lobos y el resto de los Lobatos? ¢Cémo te sentias?

Cuando entré en la Manada

Cuando llegue un nuevo Lobato a la Manada voy a tratarlo

Y

D44
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) Invita a un enfermero, a una policia, a un bombero... a la reunién de Manada
para charlar un poco sobre su trabajo, preguntar lo que no entenddis. Cuenta la
profesion de tu invitado y lo que has averiguado sobre ella.

N
~
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) Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asf te serd mds fdcil descubrir los
que tienes pendientes.
\\ Me intereso por todos los miembros de la Manada
Soy responsable en la animacién de los Lobatos
Me relaciono correctamente con todas las personas

Participo en las actividades organizadas por otras instituciones

Sé diferenciar los distintos oficios

lobatos
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@3 EL VALLE DEL WAINGUNGA

-----------------------------------------------------------------------------------

Estds en el territorio de El Valle del \Waigunga, que es el rio que cruza la Selva
en la que vivia Mowgli. Durante el tiempo que sigas el rastro de la Huella de
AKela a lo largo del valle del rio \Waigunga aprenderds nuevas cosas acerca de la
Naturaleza que te ayudardn a conocerla mejor. Aprenderds a respetar y cuidar
este tesoro que tienes que es la Naturdleza. Y, sobre todo, aprenderds a disfrutar
intensamente cada sequndo que pases cerca de ella, de la misma manera que
Mowgli lo hizo.

El Medio Ambiente estd formado por algo mds que la Selva, la Naturdleza o el
campo. Encontramos el medio natural, el medio rural y el medio urbano.

) Escribe tres caracteristicas que tengan cada uno de estos medios:

Medio naturdl Medio rurdl Medio urbano

2.
a3

En el Libro de la Selva encontrards multitud de animales. Investiga sobre el modo
de vida de dlgunos de ellos (alimentacién, costumbres, etc); lo encontrards muy
interesante.

) Anota en el Cuaderno de Caza el resultado de tus investigaciones y afiade alguna
foto.

ANIMAL DATOS

N
~
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Dibdjdlo.

lobatos

En el mundo de hoy se hace necesario el uso de todo tipo de mapas y planos:
mapa de carretera, plano de metro, de autobls, de lineas ferroviarias, de las
zonas de acampada, etc. Es importante que te vayas familiarizando con ellos vy,
para empezar, te propongo que busques en un plano de tu ciudad y locdlices en
él: el barrio donde vives, tu colegio, el local scout, los hospitales y los monumentos
mds importantes.

@ U casa

@ TU colegio

@ El local scout

@ El hospital mds cercano

2483
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) ¢Te acverdas que Mowgli sabia el lenguaje de todos los animales del bosque 'y
estaba preparado para hablar con cudlquiera de ellos y evitar situaciones peli-
grosas? En tu caso puedes estar siempre preparado ante cualquier situacion si
conoces los principales teléfonos de emergencia. Biscalos y escribelos aqui: /

@ Policio...ooooo i <) y
@ Bomberos..........ccoooooo <)
@ Médico de urgencias......... -

@ Ambulancid.....oco.. i«
@ Trabajo de mam........ <)
@ Trabajo de papé............ i <)

iSeguro que has paseado muchas veces por el campo y te has fijado en drboles,
rocds o pdjaros llamativos! Sin embargo, no conoces sus nombres ni nada de su
existencia. Es como si vivieras en un mundo donde la gente no se conociera ni tu-
viera nombre. Para que esto no ocurra empieza d interesarte por los nombres de
los protagonistas de la naturaleza. Como inicio dibuja aqui una planta, un animal

Ty / /

4 4 4
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J En una hoja en blanco puedes pegar estos elementos que forman parte de la

naturadleza y crea tu propia naturaleza.

\\\\\\\IIIIIIIIHI////

"iAYUDARRR A LA NATURALEZA -

=

Cuando tu o dlguien en tu casa vaydis a comprar dlgo piensa también en los
residuos que va a dejar (paquete, envoltorio, caja, bolsa..). Eso es basura y cada
vez hacemos mds y cuesta mas deshacerse de ella. Ayudemos a la naturaleza.
Si compramos Cosds con poco envoltorio o llevamos nuestra propia bolsa para
no gastar bolsas de pldstico ayudamos a contaminar menos. A eso lo llamamos

REDUCIR.

Pero si aun asf tenemos esos botes o cajas hay que pensar de que manera ensu-
ciar menos. Un buen truco es jguardar para volver a utilizar!

Hay un montén de pequefios objetos que podemos usar mds de una vez ddndoles
distintos usos del primero para el que fue pensado. Asi, una lata puede ser un
bote de bolis o una caja un buen lugar para guardar juguetes. A eso lo llamamos
RE-UTILIZAR (usar otra vez para dlgo).

Por dltimo hay cosas que no podemos reducir, ni reutilizar. Muchas de ellas estdn
hechas de materidles que pueden usarse para hacer otras cosas. Lo mejor es
sepdrar estds cosds del resto de la basura para que las fabricas que lo hacen las
cambien por otrds cosds: por ejemplo el vidrio para hacer otras botellas el papel
o el carton,¢En tu Manada, habéis hecho algo para reciclar? Si lo habéis hecho,
cuenta qué habéis hecho y cémo os fue. En caso contrario piensa alguna actividad
de reciclaje que poddis hacer toda la Manada junta.

Z
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Cuademno de Caza

Un CROQUIS es un esquema o plano poco detdllado de un terreno o lugar.
) ¢Serias capaz de hacer un croquis? Por ejemplo un Croquis de tu barrio, de tu
habitacién, del local...

Este es el croquis de: l

Los puntos cardindles nos ayudan a saber dénde nos encontramos en cada mo-
mento. Son cudtro, norte, sur, este y oeste. Para conocerlos vamos a utilizar la
ayuda de nuestro amigo el sol.

¢Has observado por dénde sale el sol por las mafianas? El sol siempre sdle por el
mismo sitio y se esconde por el contrario. Este fenémeno lo podemos utilizar de
dia para orientarnos. Si sefialas con el brazo derecho la salida del sol, esa direc-
cion se llama ESTE. Si ademds, sefialas con tu brazo izquierdo el lugar por donde
se oculta, estds senalando el OESTE. Si pones los brazos de esta forma, delante
de ti estard el NORTE y en tu espalda el SUR. Si te encuentras en el hemisterio
sur ocurre dl revés.
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Cuando es de noche o cuando hace un dia nublado y no vemos el
sol, podemos utilizar un instrumento denominado BRUJULA.

) ¢Serfas capaz con lo que ya sabes de poner el NORTE, el
SUR, el ESTE y el OESTE en el croquis que hiciste anterior-
mente? (pide ayuda a tus Viejos Lobos)

Es necesario que, si ain no has ido de campamento, tengas en
cuenta dlgunas cosillas a la hora de preparar tu mochila para un
Campamento.

@ Piensa bien las cosas que necesitards en el campamento y prepdralas todas
antes de empezar a quardar cosds en la mochila,

@ Toda la ropa y utensilios que lleves a campamento debes llevarlos marcados
con tu nombre y apellido.

@ Puedes hacer una lista con todas las cosas que llevas a campamento. Al
regreso te servird para que nada se te olvide.

@ Es importante que en el fondo de la mochila pongas aquellas cosas que no
vds a usdr en seguida y pongas drriba lo que vas a utilizar pronto.

@ No pongus cosas duras o que te puedan molestar en la parte de la mochila
que estd en contacto con tu espalda.

@ Coloca en los bolsillos exteriores de la mochila aquellas cosas que utilizards
con mds frecuencia como la bolsa de aseo, los platos...

@ Es muy importante para tu organizacién que la ropa vaya distribuida en
bolsas de pldstico. Asf tendrds la ropa organizada y la protegerds de la
lluvia y la humedad.

@ Lleva bolsas de pldstico vacias para la ropa sucia, los zapatos...

@ Para que puedas caminar tranquilamente sin llevar bultos en la mano, coloca
todo dentro de la mochila, el saco, la cantimplora...

@ Intenta durante todo el campamento mantener esta organizacién en la mo-
chila, ahorrards tiempo y aprovechards el espacio para que te quepa todo
a la vuelta al igual que lo llevabas cuando sdliste de casa.
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Cuademno de Caza

Un buen lobato tiene que saber elegir bien el material necesario para una acam-
pada o para un campamento. Confecciona tu mismo con ayuda de un Viejo Lobo o

un Lobato en su huella de Bagheera, una lista del mismo. /

Ropa de Abrigo

Ropa (camisetas, pantalones, ...)

Mudas

Bolsa de la Comida

Bolsa de Aseo

\ Utensilios

Otros
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¢Recuerdas lo que hemos hablado de Reciclar? En tu casa se producen muchos
desperdicios. Cada uno de ellos tiene un lugar donde tirarlo; el papel, el cristal, el
pldstico, las latas, etc. Esto se llama Reciclar, ¢lo hacéis en casa?

Cuando se tire la basura encdrgate de llevar estos residuos al contenedor que le
corresponda.

) Escribe junto a estos desperdicios a qué contenedor deberias tirarlo.

. Brick de leche
Piel de naranja
Periddico usado
Botella de refresco
Botella de lejia
Tarro de mermelada
Papel de aluminio de un bocata
Lata de atdn
Hueso de aceituna

204
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) Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asf te serd mds fdcil descubrir los
que tienes pendientes.

Participo activamente en un recorrido urbano y natural en el que se I
explore mi entorno.

4

Utilizo las papeleras, contenedores de basura, depésitos de pilas y
buzones de forma adecuada, comentdndolo en la reunién de Manada.

Conozco distintos usos para las plantas, y los pongo en prdctica.

Distingo los elementos que configuran el paisaje.

Soy capaz de redlizar un croquis de mi barrio y un plano de mi cuarto
o del local del grupo.

Sefialo los puntos cardinadles en un croquis.
Recojo el material de acampada y el mio después de una actividad.
Soy capaz de hacer mi mochila sélo.

Participo con otros Lobatos y Viejos Lobos en la construccién del Cubil
y lugar de reunién de la Manada.

Conozco y disfruto de la vida en la Manada.

Por las huellas de los animales Mowgli sabia muchas cosas sobre éllos, si venian
o se iban, si estaban cansados... haz el molde de la huella de un animal y describe
su forma de vida.

Con un amigo, haz uso de los siguientes establecimientos: biblioteca, museo, sala
de exposiciones, centro de diversién, piscina piblica, etc.

sojeqoj
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2 Alo largo del dfio se celebran muchas fiestas que pueden ser religiosas o civiles.
Como lobato que eres, es importante que conozcas las principales y cudl es su
significado. Investiga, solo o con otros lobatos, cudles son las principales fiestas,
su significado, y anétalo en tu Cuaderno de Caza.

Fiesta Fecha Descripcién /

El papel se obtiene de los drboles. Se talan bosques enteros para fabricarlo. Y
el drbol es un producto naturdl, que tarda afos en crecer. Y, squé hacemos con
el papel? Generalmente después de usarlo, lo tiramos a la basura... Te propongo
que revises el depésito de la basura en tu casa o en el colegio y mires la cantidad
de papeles que contiene. [Qué desperdiciol

Por eso, acuérdate de "AyudaRRR a la naturaleza”




Cuadermno de Caza

¢Cudntas hojas eliminas porque tienen un borrén?

¢Cudntos cuadernos usados tiras a la basura sin preocuparte de guardar
las hojas en blanco que le quedaban?

¢Cudntas veces arrancds und hoja entera a un cuaderno para anotar solo un
ndmero de teléfono o una direccién?

REDUCE.

) Estas cosas se me ocurrieron para disminuir este serio problema.

) Esto hemos hecho en la Manada para reciclar cosds usadas.

Provee a los pdjaros de comida y agua en abundancia. Esto lo puedes hacer con
pdjaros en cautividad o construyendo un comedero para las aves silvestres de tu
pueblo o ciudad.

Conoce el cédigo Morse. Escribe todo lo que consigas descubrir sobre él. Prac-
ticalo.

A - c -.-.
B -... D -..

sojeqo
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G --. N - T -
Hoo N u .-
i 0O --- V.o -
J . --- Po-- X -.. -
K - - Q --.- Y -.--
- Ro.-. z --..

\ M - - S ..

) ¢qué has descubierto sobre el cédigo MORSE?

ﬁ ——
) ESCRIBE EN CODIGO MORSE /
Tu nombre: ¥

Tu apellido:
El nombre de tu Manada:

J DESCIFRA:



Cuademno de Caza

No sélo es importante el orden dentro de tu mochila, cuando estas en un cam-
pamento. En la parcela de la Manada puedes hacer junto al resto de los lobatos
construcciones sencillas que te permitirdn mantener el orden y encontrar siempre
lo que andas buscando.

) Dibuja siguientes construcciones: mochilero, zapatero, cantimplorero, platero, toa-

llero, uniformero. /

¢

Un buen lobato tiene que ser capaz
de orientdrse y padra eso es nece-
sario que dprendas donde estd el
Norte y los demds puntos cardina-
les. Si ya los conoces, coloca estas
ciudades en relacién a la tuya, si
no, pide ayuda a los Viejos Lobos vy

que te expliquen con mds ejemplos 7

hasta que lo hagas t solo. : .(. V]
SEVILLA BILBAO VALENCIA
MADRID BARCELONA LA CORUNA

) Sefiala en el mapa tu ciudad y las de la lista de arriba

N
O
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Ya conoces muchos animdles, plantas y sus costumbres. Es el momento de pasar
a la accién: cultiva una planta o un drbol y cuidalo.

Si escoges una planta elabora un diario de su crecimiento.

) Organiza junto a los Viejos Lobos una visita a algdn organismo publico que nos sea
de utilidad a todos y explica en tu Cuaderno de Caza cémo es el trabajo que dlli

se redliza.

Seguro que has visto en tu ba- Cartel |
rrio alguna papelera, sequro que
si. La limpieza y el cuidado de tu
ciudad es cosa de todos y, por
supuesto, tuya también (ya sabes
que el lobato es limpio).
) Dibuja e inventa un cartel con un
lema anunciador de una campana
para mantener limpia la ciudad,
en perfectas condiciones.

Lema 7

¥

lobatos
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Como ya sabes, la Naturaleza es uno de los tesoros mds importantes que tiene
la humanidad. En nuestras manos estd el mejorarla. Pero para saber cémo, de-
bemos conocer primero qué cosas la estropea y qué cosas la beneficia. De estas
acciones di cudles la estropea y cudles la beneficia:

Tirar una cerilla encendida.

Recoger los restos cuando nos vamos del campo.

Lavar los platos en el rio

Romper las ramas de un drbol

N
O
—\
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J En Espafia celebramos muchas fiestas. De igual forma, las ciudades también
celebran las propias. ¢Serids capaz de unir con flechas la fiesta tipica y su lugar

de origen?
\ Feria de Abril Tenerife o Cddiz
\ Carnaval Madrid
Fallas Pamplona
Valencia

San Fermin

San Isidro Sevilla

Ayuda a tus Viejos Lobos a planear una excursién o salida.

Existen animales en peligros de extincion, es decir, que pueden desaparecer si no
los cuidamos. De esta forma, debido a su caza indiscriminada, el oso panda estuvo
a punto de desaparecer. Por eso, es el simbolo mundial de todos los que protegen

a los animales en peligro de extincién.
) Averigua qué animales y plantas estdn en peligro de extincién en nuestro pais.

Nombre Esto se hace para protegerlo




Cuadermno de Caza

¢Sabias que nuestro planeta cada vez se estd llenando mds de basura y muchas
especies vivientes estdn desapareciendo a causa de la accién del hombre?

Un lobato debe ser muy limpio siempre en todo lo que hace. Si estds haciendo un
trabajo, preocipate de no tirar basura al suelo y dejar el lugar limpio.

El problema es muy serio y la mejor forma de solucionarlo es comenzando hoy
mismo a redlizar cosas simples que contribuyan a mejorar el Medio Ambiente.

QN

Esto puedes hacerlo hoy mismo en tu casa, colegio y en las salidas, por ejemplo:

@ Separar la basura en reciclable ( es toda la basura que se puede volver a
utilizar como por —ejemplo, las latas de bebida, papeles, cartén, vidrio, etc.)
y orgdnica (es toda la basura que no se puede volver a utilizar, como por
ejemplo, cdscaras de fruta o verdura, etc.)

@ Cerrar bien la basura y depositarla en un lugar apropiado.

@ No lavarse el pelo, la ropa y los platos de comida directamente en los
rios.

@ Conocer los productos que menos dafian el medio ambiente, por ejemplo,
detergentes y champUs biodegradables.; aerosoles que no dafien la capa de
ozono, productos hechos con material reciclado.

@ Evita envases desechables, por ejemplo bolsas de pldstico.

@ No tires basura en la cdlle.

@ Organiza con tu Manada una actividad para limpiar o arreglar lugares de
tu pueblo o ciudad, colegio o barric.

-
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Montar una tienda de camparia es una tarea de equipo. Entre todos podéis apren-
der a montarla y mantenerla en buenas condiciones durante todo el campamento.
) Ordena del | al 7 los pasos que tienes que seguir para lograr vuestro objetivo.

Guardar las piquetas que hayan sobrado y las fundas dentro de la tienda
) para que no se pierdan.

Colocar el doble techo.

Sacar la tienda de la funda y extenderla en el suelo, dejando aparte el
doble techo, los palos y las piquetas.

Poner los palos y clavar el resto de las piquetas de las tiendas.
Clavar los vientos.

Clavar a la vez las piquetas de las 4 esquinas principales. Después las
piquetas del dbside.

Clavar las piquetas del doble techo con el mismo orden que la tienda.

) ¢Cudl es el mejor sitio para montar una tienda? Escribe al lado de cada frase si

es correcto o no el lugar que se indica.

. En lugares elevados, son mds secos y tienen mejores vistas.
El lugares planos.

Cerca de lugares donde pueden caer rocas.

En lugares resguardados del viento, del calor y del frio.
Cerca de establos o letrinas.

En lugares pantanosos.

En lugares donde haya agua potable cerca.

Bajo los drboles, o en pendientes, o en el fondo de una pendiente.

N e CCe
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Completa tus conocimientos de cabuyeria, aprendiendo a hacer los nudos, amarre

cuadrado, as de guia y lefiador.

) Anota en tu Cuaderno de Caza para qué se emplean:
As de guia

Ceo~N ===

\ EEEHE\ RN\

y

Amarre cuadrado, Pescador

sojeqoj
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) Prepara para toda la Manada y ayudado por un Viejo Lobo un sendero de pistas,

apoydndote en las que aparecen a continuacion.
Comienzo de pista - Seguid esta direccion — Mal camino - Observar - Mensdje escondido — Al campa-

mento — Seguir hasta el rio — Seguir despacio - Sequir deprisa - Mision terminada.

| {3__ ~x><

W ESCRIBE Y TRANSMITE UN MENSAJE CIFRADO EN MORSE.

En morse se escribe

\ SIGNIFICT....ovov

200
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Estando en la Selva, resulta muy prdctico e interesante saber orientarse por los
indicios naturales que nos rodean.
Pregunta a los Viejos Lobos y aprende cudles son.

20/%
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Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asf te serd mds fdcil descubrir los
\ que tienes pendientes.

Enumero algunas de las acciones que contaminan nuestro entorno.

Al

Conozco la forma en que se reproducen los seres vivos.

Participo activamente en las actividades en contacto con el medio ur-
bano y natural.

Conozco e identifico la vegetacion y fauna de la comarca.

Conozco el concepto de ecologia.

Monto una tienda de campafia con la ayuda de un scouter y de otros
lobatos.

Construyo las primerds instalaciones sencillas de la parcela de la Ma-
nada.

Utilizo y mantengo adecuadamente el material de acampada.

Soy capaz de redlizar de forma creativa utensilios, instrumentos y
sencillas construcciones de campamento.

lobatos
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ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

INTRODUCCION:

Cuandbo los lobos asistian a la roca del consejo decidian sobre las actividades que
eran importantes para toda la Manada. De esa forma aprovechaban mejor el
tiempo, la comida y el resto de cosas que eran necesarids para todos. TU también
deberds hacer lo mismo, sin malgastar tu tiempo ni tus cosas.

Cuando un producto llega a nuestras manos ha pasado un proceso de elaboracién,
desde que lo sacamos de su origen hasta que llega a nosotros. Por ejemplo una
mesa al principio era un drbol.

\ Enumera del [ al 6 las siguientes fases para la elaboracién de la mesa:
. El carpintero trabaja la madera.

Los drboles en el bosque.

El transportista lo lleva de la carpinteria a la tienda de muebles.
Tala de los drboles.

Los compras y los llevas a tu casa.

..

Transporte de la madera a la carpinteria.

Piensa que Mowgli en la Selva no disponia de ningdn material para comer, asear-
se, iluminarse o vestirse. Hoy dia tenemos muchos inventos que facilitan nuestro
trabajo. Une mediante flechas el mismo objeto a lo largo del tiempo:
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sQué harids si no tuvieras electricidad en tu casa?

¢Qué cosds no podrids hacer?

sSabes utilizar un ordenador?

¢Para qué lo ulilizas® L

© © 0 0 0 0 0 0000000000000 000000000 000000000000 0000000000000 000 o

© © 0 0 0 0 0 0000000000000 000000000 000000000000 0000000000000 000 o

¢Alguien estd contigo cuando utilizas el ordenador?

e e 0000000000000 0 00 00

¢Cudnto tiempo te sientas delante del ordenador?

¢Qué aplicaciones conoces vy utilizas del ordenador?

© © 0 0 0 0 0 00000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 000 o

© © 0 0 0 0 0 00000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 000 o

¢Has oido hablar de las aventuras graficas? El “Monkey Island”, “Maniac Man-
sién”, “Indiana Jones”... son juegos de ordenador en los que hay que resolver
enigmas para llegar al final del juego.

Busca informacién en Internet y explicaselo al resto de la Manada.

270
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) Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asf te serd mds fdcil descubrir los
que tienes pendientes.

Conozco el proceso que sufre un producto desde su elaboracion hasta que
llega a mis manos.

Analizo y comprendo el lenguaje utilizado en la publicidad.
Utilizo el correo postal para comunicarme con mis amigos y familiares.

Conozco y andlizo las ventajas y desventajas que reportan a mi vida diaria
los avances técnicos y cientificos.

Sé lo que es un ordenador y lo uso adecuadamente.

Cuando la Manada se va de acampada los Viejos Lobos tienen mucho trabajo que
hacer, para facilitar la tarea utilizan el teléfono.

‘ Ayldales 10 a ellos y entérate de los siguientes teléfonos:

B Ernergencias 8 Estacion de Autobuses
BB Renfe BB /:sociacion Scout (OF)

) Siéntate a ver un informativo y escribe o dibuja una noticia agradable y una noticia

desagradable.

L]

Noticia agradable Noticia desagradable

sojeqoj
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En la Selva hay determinados objetos que ayudan a Mowgli a hacer mds fdcil su
labor como las plantas que trenza para hacer objetos. Como podrds observar, en

todas las casas hay electrodomésticos que nos facilitan el trabajo diario.
) Invéntate un electrodoméstico que ain no exista y tu creds que es necesario. Haz

el dibujo de tu gran invento en el siguiente c?dro y explica su funcién.
El nombre de este /
electrodoméstico es:  veviiiiiiiiiine s
Su utilidad es:

Seguro que yad has leido mds de un libro. Leer puede ser mds interesante que ver
la televisién ya que con tu imaginacion puedes crear cualquier situacién, por rara

que sed.
) Escribe aqui los titulos de los libros que hayas leido dltimamente:
TIEMPO EN
OMBRE
NOMBR AUTOR LEERLO

:
8
(2
°



Cuaderno de Caza
) Observa 5 anuncios publicitarios en televisién, revistas, radios... y explica cudl es el

que considerds mejor y por qué.

)

) Dibuja en tu Cuaderno de Caza al menos 3 inventos importantes y anota al lado el
nombre de sus inventores y el afio de la invencién.

fio de

Invento Inventor A iy
invencion

0000000000000 000000000000000 00 00

e e 00000 00

e e 00000 00 e e 000 00

e e 00000 00

e e 00000 00 e e 000 00

e 00 0000000000000 0000000000000 e e

e e 00000 00

e e 00000 00 e e 000 00

N
N



2l SERE METODOLOGICA
=0T 2009

J Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asi te serd mds f4cil descubrir los
que tienes pendientes.

Uso el teléfono publico cuando es necesario.

Conozco y doy un uso adecuado d las nuevas tecnologias que estdn a
mi alcance y dentro de mis posibilidades.

Critico y andlizo la influencia de la publicidad en mi compra.

Ver la television o jugar con la video consola, por ejemplo, son actividades diverti-
das pero si las redlizas en exceso se convierten en peligrosas. Piensa en el tiempo
que le dedicas a estas dos cosas y al resto de tus aficiones y obligaciones (estu-
diar; ordenar tu habitacién, sacar el perro...) sestd bien organizado?

J Reparte tu tiempo de manera equilibrada a lo largo del dia. Haz un horario en el
que queden reflejadas las actividades realizadas durante el dia y cudnto tiempo

dedicas a ellas.

\ Actividad que realizas Tiempo que le dedicas

lobatos
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) Aqui tienes unos dibujos que responden a distintas actividades; elige y colorea el
que mds te guste y prepara una actividad para la Manada en la que expongas
cudl es tu aficion.

MUSICA, LECTURA, COLECCIONES, DEPORTES, INFORMATICA, MANUALI-
DADES

) En la cueva de Mowgli los lobos tenian que organizar la comida para todos, el
aseo... En la casa de una familia como la tuya siempre hay muchas cosas que
hacer (poner la mesa, hacer las camas...), escribe en la columna de la izquierda
las cosas que diariamente hay que hacer en tu casa y en la columna de la derecha
escribe quién las redliza normalmente. Para evitar dlgin olvido empieza desde que
se levanta tu familia hasta que todos volvéis a estar en la cama.

\Tareas diarias de la casa Normalmente las hace:

sojeqo]
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Y 10, sCudntas de esas tareds haces?
¢Podrias hacer dlgo mds por cooperar en tu casa?

J El dia que hiciste tu Promesa te comprometiste contigo mismo y con los demds.
Ahora debes ser responsable, y eso ha de quedar reflejado en casa, en el colegio,
con tu familia y en la Manada. Escribe tres aspectos en los que crees que debes
responsabilizarte:

Casa Colegio Manada /

¥

) Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asf te serd mds fdcil descubrir los

que tienes pendientes. /

Llego puntual a las actividades |
Soy responsable con las actividades a las que me comprometo.

Planifico mi tiempo en funcién de las cosas que tengo que realizar

Tengo una participacién continuada en actividades, juegos y salidas

Realizo tareas domésticas

Tengo un comportamiento adecuado en relacién con las personas del
sexo contrario

Me relaciono correctamente con todos mis comparieros
Me identifico con el grupo

Desarrollo mis aficiones en el tiempo libre

276
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25 LAS MORADAS FRIAS

-----------------------------------------------------------------------------------------

Has llegado al territorio de Las Moradas Frias, que es una antigua ciudad en
ruinds en la que vivié una familia Real mucho tiempo antes de Mowgli llegara a
la selva. Después de ser abandonada esta vieja ciudad se convirtié en refugio de
los monos Bandarlog. En este territorio aprenderds cosas muy interesantes para
prepararte para vivir en la ciudad.

Los animales de la Selva conocen todos los secretos para caminar por ella sin caer
en los peligros que existen; de la misma forma td en tu ciudad seguro que conoces
muchas sefiales que te indican cémo caminar por ella, éstas son las sefidles de
trafico.

Las sefiales triangulares nos informan de algin peligro.
Las sefiales con forma de cuadrildtero nos dan informaciones generales.
Las sefiales con forma de circulo nos indican una obligacién.

) Escribe aqui ejemplos de sefidles que encuentres en el camino de tu casa al colegio

e indica qué significan.
A\

A

N
\I



:SER\E METODOLOGICA
= SCOUT 2009

Sabemos que los vehiculos prioritarios tienen una misién importante cuando nos
los encontramos con las sirenas encendidas.

. Rellena los espacios en blanco con estas palabras sueltas:
POLICIA - BOMBEROS - AMBULANCIA

La se desplaza a los lugares donde es necesario
trasladar un herido o enfermo grave a un hospital.

La ) se encarga de velar por la seguridad de los ciu-
dadanos.

Los Jacuden a emergencias tales como  incendlios,

inundaciones...

Proteccién Civil se encarga de .. v vt eeeeeeeeeeeneennns /

sSABES CUAL Es EL TELEFONO QUE CENTRALIZA LAS EMERGENCIAS? '
sf EL Il2.

Wy,
S ,

) En el siguiente dibujo identifica qué cosas se hacen bien y qué cosas perjudican el
paso de un vehiculo prioritario.

'z

cOA3amMos8a f
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Cuademo de Caza

) La bici es uno de nuestros medios de transporte, pero isabes cudles son sus
partes principales? /

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

) Encuentra las siguientes partes de una bicicleta

MANILLAR J RUEDA DELANTERA ] SILLIN J

RUEDA TRASERA | CADENA | FARO ]

PINONES | PLATO | PEDALES )
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) Cuando vas en coche con tus padres en carretera o por la ciudad:
Qué cosas estdn bien hechas: Qué cosas estdn mal hechas:

Ea: / /

Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asi te serd mds fdcil descubrir los
que tienes pendientes.

Conozco e identifico las sefiales de peligro que afectan a una via. /

#

Identifico los vehiculos prioritarios:

Ambulancias, bomberos, policia...
Conozco las funciones de los vehiculos prioritarios.

Me comporto de manera adecuada ante el paso de un vehiculo prio-
ritario.

Conozco las partes de una bicicleta.

Me comporto de forma responsable en el interior de un vehiculo.

280



Cuadermno de Caza

Cuando viajas en un vehiculo particular debes tener en cuenta las siguientes nor-
mas para la seguridad de todos.

@ Subir o bajar siempre por las puertas que queden al lado de las aceras.

@ Debes ponerte siempre el cinturén de seguridad.

@ Procurar estarse quieto durante el vidje, ya que se distraeria el conductor
y esto es muy peligroso.

@ No apoyarse nunca en las puertas ni jugar con las manecillas de las mismas,
podria abrirse la puerta y entonces caerfas a la carretera.

@ No sacar la cabeza o el brazo por la ventanilla.

@ No tirar por la ventanilla papeles ni otras cosas.

@ Los nifios deben viajar siempre en la parte de atrds de los coches. NUNCA
EN EL ASIENTO DELANTERO.

) Fijate en las siguientes ilustraciones y tacha dnicamente aquellas en las que el
vigjero pongad en peligro su seguridad y la de los demds.

.- Estar de pie en los asientos
traseros llamando la atencién
del conductor.

2.- Subir al coche por la puer-
ta que estd junto a la acera.

3.- Bajar la ventanilla y saludar
a los peatones con brazos y
cuerpo fuera de la ventanilla.

4.- Tirar papeles o cuadlquier
objeto por la ventanilla.

20
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En la ciudad, nos encontramos con los agentes de circulacion que nos facilitan el
trdnsito de coches y peatones.

) Observa cuando vayas por la calle y describe o dibuja aqui dos sefiales hechas por
los agentes de circulacién y qué es lo que significan.

/ !/ [=

¥

#

Analiza qué medios de transporte hay disponibles en tu ciudad y cudnto tiempo
tardarias en ir de tu casa a:

Ayuntamiento
Biblioteca
Tu Colegio

€ Cuando redlices una marcha por la carretera, nunca olvides cumplir estas reglas
=\que te permitirdn ir mds seguro:

@1 siempre por el lado izquierdo de la calzada, para asi poder ver cuando
se acerquen los vehiculos.

@ Se debe caminar en fila india, ya que asf evitas ocupar parte de la calzada.

@5i marchas de noche, no olvides llevar prendas reflectantes, tanto por de-
lante como por detrds de tu cuerpo.

@5 utilizas la linterna, ilumina siempre hacia el suelo, tratando de evitar que
deslumbres a los conductores.

@Procurad ir todos juntos sin que nadie se quede atrds Adapta tu paso d
de la Manada.

1372
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Cuadermno de Caza

Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asi te serd mds fdcil descubrir los
que tienes pendientes. /

=

Me comporto de forma adecuada ante las indicaciones de un agente de
circulacion.

Utilizo el casco y rodilleras en desplazamientos en bicicleta.
Conozco cémo se debe ir en una marcha y lo pongo en prdctica.

Soy responsable y tomo conciencia de la peligrosidad de una marcha por
carretera.

Valoro las ventajas ambientales del uso del transporte piblico.
Conozco los distintos tipos de medios publicos a mi alcance.

Conozco las ventajas e inconvenientes del transporte piblico.
Conozco e identifico las sefiales de prohibicién que afectan a una via.

Conozco y practico cémo se sefidlan los desplazamientos laterales en una
bicicleta.

sojeqoj
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lm

Cuando utilizamos un transporte piblico como el autobis, tenemos que tener en
cuenta una serie de normas pdra hacer el vigje mds cémodo a todos:

7

@ En la espera hay que guardar la cola 'y no correr y jugar en la acera, ni sdlir
nunca a la calzada.

@ Hay que subir dl autobus sin empujar, de uno en uno y no dcercarse d €l
hasta que haya parado completamente y se abran la puertas.

@ Durante el viaje hay que ir sentados correctamente, no hablar con el con-
ductor, ni gritar, ni jugar puesto que se distraeria el conductor y esto es
muy peligroso.

@ Para bajar hay que prepardrse a tiempo para salir y no esperar al dltimo
momento.

@ Si hay que cruzar la calzada nunca lo hagdis por delante ni por detrds, ya
que no veréis bien a los vehiculos que se acercan, debéis acercaros hasta
un semdforo o paso de peatones

Da un paseo con algdn Viejo Lobo demostrando que conoces las normas de circu-
lacién para peatones y conductores.

Visita una estacién de autobuses o ferrocarriles y aprende a utilizar sus horarios.




Cuaderno de Caza
Acuérdate de marcar los retos ya cumplidos, asi te serd mds fdcil descubrir los

que tienes pendientes.

Mantengo la bicicleta limpia y en condiciones de uso. )

Conozco e identifico las sefiales de obligacién que afectan a la calzada.

Me comporto de manera adecuada en el transporte piblico.

i% PARTE FINAL *
DESPEDIDA DE UN LOBATO

Te vas de la Manada
Siguiendo un nuevo rastro,
Que tengas buena caza
Adids, hermano adiés.

Con él estd el hermano gris
No le quiere dejar.
Con él estdn los cuatro
Baloo, Bagheera y Kaa.

Termina aqui tu rastro, ./
Y

Decidselo a la Selva,

Que tengas buena caza, J‘
Adids hermano adiés. J

N
Q0
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Cuadermno de Caza

3
@) .
W ENHORABUENA LOBATO! 283
J
Tras muchas lunas después de haber ingresado en la Manada de Seeonee, ya has
superado las tres Huellas con sus territorios, por lo que estds suficientemente

preparado para vivir t0 solo en la Selva.

A partir de ahora emprenderds una nueva vida, ya que abandonards la Manada.
Debes aprender nuevas cosds y para eso tendrds que pasar da un nuevo territorio,
pues los Viejos Lobos ya han cumplido su misién.

Te esperan inquietantes y fantdsticas aventuras que 0 mismo deberds descubrir.
Ademds al superar tu etapa de Lobato ingresards en la siguiente Rama: LA SEC-
CION sCOUT.

Termina aqui tu rastro. Si dlgo quieres de la Selva lanza tu grito. Y recuerda que
la Selva te quiere.

BUENA CAZA.

N

“COMO EL SERRUCHO QUE CORTA EL TRONCO DEL ARBOL, ASf MISMO
LA LEY VA DETRAS PARA ADELANTE Y DE ADELANTE HACIA ATRAS, PUES
LA FUERZA DE LA MANADA ES LA TROPA SCOUT Y LA FUERZA DE LA
TROPA 5COUT ES LA MANADA"

BADEN POWELL. J‘-'
‘Iluuum\\\\‘
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